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EDUKACNE MATERIALY PRE DETI €. 2

Pribehy a modelové situacie — Materidly na diskusiu o délezitosti diverzity a rovnosti v
Skolskom prostredi.

Rozpravky, ktoré pomahaju

Kratke pribehy na rozhovory o kamaratstve a pomoci v $kolke.

CIEL: Pomocou jednoduchych pribehov, babok alebo obrazkov detom ukazat, aké dolezité je
byt ku kamaratom dobry, pomahat si a prijat medzi seba kazdého, aj ked' je iny. Chceme, aby
deti cez rozpravku precitili, ako sa kto citi, a naucili sa byt vS§imavymi kamaratmi.

Komu je material uréeny?
e Detom v materskej Skole (3 — 6 rokov).

e Pani ucitelkdm, ktoré mozu pribehy rozpravat a viest jednoduché rozhovory s detmi.

.....

aktivity.

KROK 1: ROZPRAVKY PRE NASICH NAJMENSICH
1.1 Pribeh: ,Jezko Pichliacik v novej skolke”
e Téma: Prijatie nového kamarata do triedy.
e Pomocky: Babka jezka, babky inych zvieratiek (zajacik, vevericka).

e Obsah: Do lesnej skolky priSiel novy jezko Pichliacik. Trochu sa bal, lebo nikoho
nepoznal. Ostatné zvieratka sa na neho pozerali a bali sa jeho pichliacov. Nechcelisa s
nim hrat, lebo si mysleli, Ze ich pichne. Jezko zostal sdm v kutiku a bol velmi smutny.
Odvainy zajacik USiagik k nemu pomaly prisiel a opytal sa: ,,Ahoj, budes sa so mnou
hrat s loptickou?” Jezko sa velmi potesil a ukdzal mu, ako vie lopti¢ku jemne gulat
noStekom.

e Ndpady na rozhovor s detmi:
o Ako sa asi citil jezko, ked' priSiel do novej Skolky? Bol vesely alebo smutny?
o Preco sa s nim ostatni nechceli hrat?

o Co urobil zajacik? Bolo to od neho pekné?
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o Co by sme urobili my, keby k ndm prigiel novy kamarat? (Privitali by sme ho,
ukazali mu hracky.)

1.2 Pribeh: ,Vevericka Ryska a jej iny chvostik”
e Téma: Redpektovanie toho, Ze kazdy vyzerame inak.
e Pomocky: Obrazky vevericiek s roznymi chvostikmi, babka vevericky.

e Obsah: Vevericka RySka bola Sikovna a vesela, ale mala jeden problém. Jej chvostik
nebol taky velky a huriaty ako mali ostatné vevericky. Bol trosSku mensi a tensi. Niekedy
sa jej ostatni smiali a RySka z toho bola smutna. Jedného dna sa hrali nahanacku a zI3
liska ich zacala nahanat. Vsetky vevericky s velkymi chvostmi sa schovali do dutiny
stromu, no Ryska bola vdaka svojmu mensSiemu chvostiku ovela rychlejSia a
Sikovnejsia. Utekala tak rychlo, Ze lisku zmiatla a vSetkych zachranila. Odvtedy sa jej uz
nikto nesmial a vSetci ju obdivovali.

e Ndpady na rozhovor s detmi:
o Preco bola vevericka Ryska smutna?

o V ¢om bola Ryska nakoniec najlepsia?
o Je dolezité, aky ma kto chvostik (vlasky, oci)? Alebo je dolezité, ¢i je dobry
kamarat?

1.3 Pribeh: ,Mravcek Ferdo a bolava n6zka“”
e Téma: Pomoc kamaratovi, ktory nie¢o nedokaze sam.
¢ Pomocky: Babky mravéekov.

e Obsah: Vietky mravceky sa rozhodli, Ze vylezU na vysoky kopec pozriet sa na krasne
sIniecko. Tesili sa a utekali. Len maly mravcek Ferdo sedel a bol smutny, lebo ho velmi
bolela jedna ndzka a nemohol liezt tak rychlo. Ostatni si najprv nevsimli, ze chyba. Ale
jeho najlepsi kamarat sa otocil a videl, Ze Ferdo place. Hned' zvolal na ostatnych:
,Pockajte! Ferdo potrebuje nasu pomoc!” Vsetky mravéeky sa vratili, urobili z listo¢ka
nosidld a Ferda spolu vyniesli az na vrchol kopca. Ferdo bol stastny, Ze ma takych
dobrych kamaratov.

e Ndpady na rozhovor s detmi:

o Preco nemohol ist Ferdo na kopec? Ako sa citil?
o Co urobili ostatné mravéeky? Pomohli mu?
o Uz ste niekedy niekomu pomohli? Aky to bol pocit?
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o Co mdzeme urobit, ked vidime, 7e kamaratovi je smutno alebo sa mu nie¢o
nedari?

KROK 2: AKO PRIBEHY OZIVIT

2.1 Zahrajme sa na rozpravku
o Ciel: Deti si cez pohyb a hru lepSie zapamataju, €o je spravne.
e Postup:

1. Po prerozpravani pribehu si pani ucitelka s detmi rozdeli jednoduché dlohy (ty
budes jezko, ty budes zajacik).

2. Pani ucitelka znovu rozprava pribeh a deti hraju, ¢o pocuju (jezko sa schuli do
kibka, zajacik k nemu prihopka).

3. Mobzu skusit zahrat aj to, ako by sa situacia dala vyriesit este lepsie.

e Vysledok: Deti si situaciu ,zaZiju na vlastnej koZi“ a ucia sa, ako spravne reagovat v
podobnej situdcii.

2.2 Nakreslime si rozpravku
e Ciel: Podporit v detoch kreativitu a utvrdit si hlavnd myslienku pribehu.
e Postup:
1. KaZzdé dieta si vyberie Cast pribehu, ktora sa mu najviac pacila.

2. Nakresli obrazok (napr. ako zajacik podava jezkovi lopticku, alebo ako mravéeky
nesu Ferda na listocku).

3. Obrazky si mbzete vystavit a vytvorit si tak vlastnu knizku o kamaratstve.

o Vysledok: Deti si vizualne spoja pribeh s pozitivnou emdciou a dobrym skutkom.

ZAVER - CO SME SA NAUCILI?
o Deti sa cez pribehy uéia byt laskavé, vS§imavé a napomocné.
e Udia sa, ako pomdct kamaratovi, ktory je smutny, novy alebo nie¢o nezvlada.

e Hranie roli a kreslenie pomaha detom lepsie precitit pribeh a zapamitat si jeho
pekné posolstvo.



